Reglamento del Torneo Virtual Súper Coach 2005-2006
CONDICIONES GENERALES DEL JUEGO

El torneo Virtual Súper Coach es un JUEGO en el que cada PARTICIPANTE debe FORMAR UN EQUIPO de 5 (cinco) jugadores y 1 (un) técnico de la Liga Nacional de básquetbol (temporada 2005/06). Los cinco jugadores serán los titulares del equipo que forme más el técnico. El jugador que sume al menos un segundo de juego se considerará como Válido para sumar puntos en al fecha Super Coach.

La suma de puntos de todos los jugadores del equipo más el técnico determinará la puntuación del equipo virtual en cada fecha, a los que se les agregarán los BONUS correspondientes. Los participantes sumarán los puntos a lo largo del Torneo, ganará quien más puntos sume con su Equipo virtual.

Cada jugador de la Liga nacional recibirá puntos por su actuación en la fecha de acuerdo a la FORMA DE PUNTUACIÓN DE SUPER COACH y se tomará como válido las estadísticas oficiales de la Asociación de Clubes de Básquetbol de la República Argentina (www.a-d-c.com.ar).

La puntuación del técnico será por partido ganado. Se le asignará un puntaje al equipo virtual que haya escogido un técnico que en la fecha de liga nacional haya ganado con su equipo. 
Cada fecha el participante jugará con un equipo que habrá elegido compuesto por 5  jugadores de la Liga Nacional de Básquetbol (LNB) con opción a cambiar los 5 (cinco) jugadores de su equipo todas las fechas. 

Al igual que la temporada pasada, para la temporada 2005/06 SOLO SE PODRÁN FORMAR LOS EQUIPOS CON DOS EXTRANJEROS

Para armar el plantel el usuario contará con 100 (cien) puntos y deberá distribuirlo entre los 5 jugadores y el técnico con valores ficticios de cada jugador que dispusieron los organizadores del juego entre 1 a 25 puntos.

El juego comenzará con la Fecha UNO de la Liga nacional de Básquetbol de la Argentina (7 de octubre de 2005) y finalizará en el último partido de la final de la liga nacional. La organización evaluará oportunamente si ingresan como válido los partidos del Top ocho y anunciará con 7 (siete) días de antelación.

Los participantes podrán ingresar al en cualquier momento de la temporada. Si ingresan con el juego en marcha los participantes que vayan ingresando después del comienzo de liga, sólo se verán afectados en los puntos que se perdieron de sumar.

PARTICPANTE

El participante tendrá que ingresar datos fidedignos para inscribirse en el juego. Será de manera gratuita y podrá formar un sólo equipo. Los datos requeridos son: Nombre Apellido, localidad, sexo, edad, profesión y dirección de correo electrónico. 

FORMACIÓN DEL EQUIPO 


El participante dispondrá de un presupuesto de 100 (cien) puntos para formar un equipo integrado por sólo cinco titulares y un técnico. 

Los valores y las posiciones de cada jugador fueron determinados por los ORGANIZADORES DEL JUEGO y no se ajustan necesariamente a la realidad, a los fines de preservar el espíritu del juego. Los jugadores y el técnico tendrán valores que oscilan de uno a veinticinco.

Solamente será aceptado el equipo que cumpla con los datos otorgados por el juego y se ajuste a la información brindada. El nombre del equipo virtual no podrá contener palabras consideradas ofensivas o de mal gusto. No se podrá ingresar el mismo nombre de equipo dado de alta anteriormente por otro participante.


El juego tendrá predeterminado las posiciones de los jugadores de los 16 equipos de la Liga nacional A. El participante elegirá un equipo titular con: base, escolta, alero, Ala pivote y pivote. Podrán incluirse en la formación del equipo participante los 5 (cinco) jugadores del mismo equipo real, si es que los puntos de cada jugador lo permiten. 

En el equipo, solo podrán incluirse dos jugadores que en la Liga Nacional estén considerados como “extranjeros”. Por fecha, se permitirá cambiar a todo el equipo si así lo desea (incluido el  técnico)
FORMA DE PUNTUACIÓN DE SUPER COACH

Cada jugador, que sume al menos un segundo en los partidos de Liga nacional, será considerado Valido para sumar puntos.

Los puntos de cada jugador serán devenidos de su actuación en cada partido a través de las planillas de estadísticas oficiales de la Liga Nacional, publicadas por la Asociación de Clubes de Básquetbol por la página de Internet www.a-d-c.com.ar

El sistema de puntación es el siguiente:

Suman puntos a favor las acciones positivas:

Puntos 
Rebotes 
Asistencias 
Tapas 
Recuperos 


Un punto por cada acción 

Ejemplo

Jugador X finaliza con 15 puntos, 5 rebotes, 2 asistencias, 1 tapa y 2 recuperos: Total 25 puntos

Pero se le restarán  las acciones negativas

Tiros errados

Fuoles

Pérdidas

Ejemplo: Siguiendo con la misma planilla del jugador X, para alcanzar los 15 puntos tiró: 5/7 en libres, 5/9  en dobles y 0/1 en triples, más 3 foules y 3 pérdidas, sus acciones negativas suman: 13 puntos

Por lo tanto,  la puntuación final del jugador, en ese partido, será de 25 menos 13: 12 puntos de valoración.

BONUS

Los Bonus son puntos adicionales. Se distribuyen de la siguiente manera:

*Cada fecha se establecerá el “Equipo de la fecha”, y cada jugador que este dentro del equipo recibirá 5 puntos adicionales. 

*Si el “equipo de la fecha” coincide con el que tiene el participante obtiene un beneficio de 20 puntos extras.

PUNTUANCION DE LOS TÉCNICOS

Cada técnico brindará 8 puntos extras al equipo Super Coach, si gana su partido en la Liga Nacional. 

El valor de los técnicos que Pick and Roll le asignará se establece de acuerdo a un  criterio subjetivo de posibilidades de victorias y derrotas. 

EQUIPO DE LA FECHA

De acuerdo a los puntos de valoración que reciba cada jugador, se determinará quien fue el más productivo en cada puesto e integrará el “equipo de la fecha” que se publicará en la página www.pickandroll.com.ar después de cada fecha que se juegue en la Liga nacional. 


CALENDARIO DEL JUEGO

El calendario de Súper Coach estará supeditado únicamente al calendario de la Liga Nacional Argentina de Básquetbol temporada 2005/2006. 

CONSULTA DE PUNTAJES 

Los puntajes de cada jugador serán publicados hasta 24 horas después de cada partido. A los efectos de que el usuario tenga la chance de hacer los cambios correspondiente en su equipo (si lo considera necesario) para la próxima fecha.

En la página, después de cada fecha, se publicarán los puntos de valoración obtenidos por cada jugador para que cada participante consulte los de su respectivo equipo virtual. Así mismo el acumulado y su posición en la tabla respecto del resto de los equipos virtuales y se puedan realizar los cambios

Por ejemplo, después de la fecha del viernes, las estadísticas oficiales se publicaran como máximo el sábado a las 12 horas a los efectos de que el usuario pueda hacer  los cambios que crea conveniente para la fecha del domingo.

En el caso de que algún partido de la fecha de los viernes sea el televisado de la semana, la fecha del viernes se jugará con solo 7 partidos, y el encuentro televisado quedará descartado de manera permanente. Si el televisado es de la fecha del domingo no habrá problema alguno.

En el muy probable caso de que la Asociación de Clubes no publique un boxscore, situación que seguramente podrá dar algunas veces, y debido a la experiencia de la temporada anterior, Pick and Roll resolvió tomar como puntos de valoración a los “puntos” que haya convertido el jugador en el partido.

ADVERTENCIAS

Los participantes aceptan los términos y las reglas descritas en este documento una vez completado el formulario de participación de un equipo.

Pick and Roll se reserva el derecho a cambiar el nombre de un equipo si éste se considera ofensivo, en ese caso el nombre del equipo pasaría a ser el nombre de usuario del entrenador seguido de un número de identificación del equipo.

El Súper Coach de Pick and Roll está sujeta a estas reglas, términos y a las leyes de Argentina. Para cualquier reclamo o comentario referente al juego escribir a: ptosal@pickandroll.com.ar

Pick and Roll se reserva el derecho de cancelar sin previo aviso el Súper Coach por causas que así lo aconsejen sin que los participantes en el juego tengan derecho a indemnización alguna.
GANADOR DE SUPER COACH

El ganador será el equipo virtual que logre más puntos al concluir el último partido del play off de la serie final de la Liga Nacional de Básquetbol. En caso de empate en puntos el ganador se determinará aplicando la siguiente tabla, en el orden en que se enuncia, hasta desempatar: usuario que tenga en el partido final el equipo armado con jugadores con menos puntos.

POLÍTICA DE PRIVACIDAD:

La requisitoria de una dirección de correo electrónico se hace a los fines de la admisión de no más de un equipo por persona, y de comunicar a los ganadores los premios, así como también novedades que se produzcan durante el transcurso del juego o con la página. 

Los participantes dan permiso para la publicación de su nombre, apellido, ciudad y país facilitados al completar el formulario de ingreso al juego para su publicación en www.pickandroll.com.ar, u otro medio radial o televisivo.

El resto de los datos son estrictamente confidenciales y no serán objeto de publicación o utilización distinta a los fines enunciados en el párrafo precedente. 

SUSPENSIÓN O POSTERGACIÓN DE PARTIDOS. 

Si se diera el caso de que alguno de los encuentros de las fechas oficiales fuera suspendido durante su disputa, los puntajes de los jugadores que intervengan en el mismo reflejarán lo que hubieran logrado hasta el momento de la suspensión.  

El partido suspendido en la Liga nacional, sin jugarse quedará definitivamente fuera del Torneo Super coach si no se reprograma antes de que haya otra fecha en juego.

